Zespot Szkét Elektroniczno-Telekomunikacyjnych w Lesznie

Regulamin konkursu na plakat firmujacy

Szkolny Turniej ,,KOLEJ NA WIEDZE"

1. Konkurs skierowany jest do uczniéw ZSET w Lesznie.
2. Celem konkursu jest:

— wytypowanie do realizacji dwdch plakatéw firmujgcych IX edycje Szkolnego Turnieju
,KOLEJ NA WIEDZE”,

— propagowanie wsrod mtodziezy wiedzy na temat odkry¢ w dziedzinach nauk
przyrodniczych i ich zastosowania w praktyce.

3. Wymagania OBOWIAZKOWE:

1) promowanie laureatéw tegorocznej Nagrody Nobla w co najmniej jednej dziedzinie
sposrod wymienionych: chemia, fizyka, fizjologia lub medycyna oraz przedstawianie
odkry¢ naukowych laureatéw i zastosowania tych odkry¢ w praktyce,

2) na plakacie musi sie znalez¢: IX EDYCJA SZKOLNEGO TURNIEJU ,,KOLEJ NA WIEDZE”, FINAL
10.12.2021 r. oraz logo szkoty (do pobrania https://zset.leszno.pl/o-szkole/dokumenty-
szkolne/),

3) jednaz ponizszych form:

a) elektroniczna, zgtoszona w dwdch formatach:
a. pliku PDF; plakat A3, rozdzielczos¢ min. 300 dpi CMYK,
b. pliku jpg.
Komisja konkursowa zastrzega sobie prawo wgladu do plikéw zrédtowych.
b) plastyczna (papierowa) na arkuszu formatu A3, z wykorzystaniem dowolnej
techniki plastyczne;j.
4. Prace moga by¢ realizowane indywidualnie lub przez dwuosobowe zespoty.
5. Do konkursu uczestnicy mogg zgtosi¢ dowolng ilos¢ projektow.
6. Zgtaszanie / oddawanie prac:

a. prace w formie elektronicznej nalezy przestac na adres: cglowka@zset.leszno.pl.
Termin nadsytania prac uptywa 23.11.2021 r. o godz. 23.59. Pliki PDF i JPG majg by¢
nazwane jako nazwisko_imie_klasa (w przypadku wiekszej ilosci projektow nalezy
dodaé numer projektu), umieszczone w folderze nazwanym nazwisko_imie_klasa i

wystanym jako folder skompresowany o takiej samej nazwie.
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b. prace plastyczne nalezy dostarczy¢ p. M. Martynéw do 23.11.2021 r.

Organizator zastrzega sobie prawo do przedtuzenia terminu nadsytania prac.
Komisja konkursowa dokona wyboru jednego projektu plastycznego i jednego w formie
elektronicznej jako plakatéw filmujgcych turniej. Wybrane plakaty zgtoszone do konkursu
zostang wydrukowane i upublicznione na terenie szkoty.
Zgtoszone do konkursu prace oceniane bedg przez jury, wg nastepujacych kryteridow:

a) spetnienie warunkdéw opisanych w pkt 3. Regulaminu,

b) oryginalno$¢ pomystu,

c) ujecie estetyczne,

d) czytelno$é komunikatu,

e) wkitad pracy.
Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do ewentualnych modyfikacji zwycieskiego
projektu, z poszanowaniem oryginalnej formy, w celu jego skutecznego wykorzystania.
Autorzy zwycieskich prac otrzymajg dyplom i nagrode. W przypadku wyboru pracy zespotu
nagroda nie ulega zwielokrotnieniu.
Wreczenie nagrdd nastgpi podczas finatu Szkolnego Turnieju ,KOLEJ NA WIEDZE".
Zwycieskie plakaty zostang opublikowane na stronie internetowej szkoty.
Organizatorzy zastrzegajg sobie nabycie majatkowych praw autorskich do wszystkich
zgtoszonych do konkursu prac, na wszystkich polach eksploatacji okreslonych ustawg o prawie
autorskim i prawach pokrewnych ( Dz. U. 2000, Nr 80, poz. 904 ze zm.).
Przystepujac do konkursu, uczestnik wyraza zgode na to, by jego praca zostata upubliczniona
na terenie szkoty i na stronie internetowej szkoty.

Przystgpienie do konkursu jest réwnoznaczne z akceptacjg niniejszego Regulaminu.

. Administratorem danych osobowych jest ZSET w Lesznie. Dane osobowe przetwarzane sg

wyltgcznie w celu przeprowadzenia konkursu oraz nie bedg udostepniane innym odbiorcom.
Podstawg przetwarzania danych osobowych jest zgoda wyrazona przez ucznia lub
rodzicéw/prawnych opiekunéw/ ucznia niepetnoletniego.

Dane osobowe laureatow konkursu bedg przetwarzane wytgcznie w celu opublikowania
wynikéw konkursu.

We wszystkich sprawach spornych decyduje komisja konkursowa.

Komitet organizacyjny



